SHARP 

使ってみよ 5 液晶パッド 

PC-NJ80A / PC-NJ70A 








この説明書の読み方 . 

光センサー液晶パッドでできること . 

光センサー液晶パッドのご使用にあたって... 
タツチモードでの基本操作 . 

ホームメニューを表 7J\ ろる . 

画面の操作のしかた . 

手書さで文字を入力する . 

手描ごイ つ人 K を作成する .. 

イラストを描いて、 「Windows Live メール」や 
「ワードパッド」に貼り付ける . 

キャプチャーした画像に文字やイラストを追加して 
メールに添付する . 

電卓で言十算する . 

ホー ムぺ ージを 呼び出す . 


2 


舌辛書を引< 


ち< じ 


3 電子ブックを読む . 23 

ブック U ストに新しい本を登録する . 25 

4 

写真スライドシヨーを'楽しむ . 27 

U スライドショー表示中の写真を装飾して保存する . 30 

' 液晶ノくッドの設定を変更する . 32 

に HARP 液晶パッド設定」を起動する . 32 

テーマを変更する . 32 

液晶パッドの背景を変更する . 32 

手描きイラストで使用するスタンプを追加/削除する ....... 33 

12 メニューの表示を変更する . 34 

2 ?と/じ、つ心!^^ •••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ゴ5 


14 

17 

18 
20 
























この説明書の読み方 


いま用している記号について ) 

ご参考 

:参考情報や関連事項、操作上の制限事 
項などを記載しています。 

岐 

:この説明書の参照ページや、参照する 
他の説明書を示しています。 

〔表記ルールについて ) 

『取扱説明書』（付属の冊テ） 

:冊テの説明書を示します。 


:キーボードのキーを押す操作では、 
キーを枠で囲んでいます。また、ある 
キーを押しなびら他のキーを押すとさ 
は、「+」でつないで表記しています。 
例）正互+正司（圧到）を押す 

[] 

:画面に表示されるボタンなどは、 [] 
で囲んで表記しています。 

例） [0 K ] をク U ックする。 

r J 

:メニュー頂目や、画面やアイコンの名称 
などは、「」で囲んで表記しています。 
例）「すべてのプ□グラム」をク IJ ッ 
クする。 

广幽を例について J 


本書に記載している画面は一例です。画面の背景、画面デヴイン、 
表示される項目名、アイコンなどの種類や位置などび実際の画面と 
異なる場合びあります。 


( 商1^ • J し、 て ■ _ J 

Microsoft 、 Windows、Internet Explorer、Windows Live、Outlook 
は、米国 Microsoft Corporation の米国およびその他の国における登 
録商標または商標です。 

その他、製品名などの固有名詞は各社の商標、または登録商標です。 

r 電モ辞書について _ ) 

このパソコンに収録されている電子辞書の各コンテンツの内容は、 
それぞれの書籍版コンテンツに基づいて、出版社より電子データと 
して作成、提供された著作物であり、著作権法により保護されてお 
ります。したびって弊社において、その内容を改変/改良すること 
はでさません。 

それぞれのコンテンツにおける、誤記-誤植-誤用につきましては、 
判明したちのについて、出版社に連絡させていただいておりますび、 
修正の是非/時期については、出版社の意向によるため、改善しか 
ねることびございますので、あらかじめご了承ください。 


0ノフトウエア名などの略称表記について 


本書では、ソフトウエア名•製品名を下記のよラに表記しています。 


本書での表記 

正式名称 

Windows 

Windows Vista® Home Basic with Service Pack 1(SP1) 

Internet Explorer 

Windows® Internet Explorer® 7 

Outlook 2007 

Microsoft® Office Outlook 2007 























マウスモードででさること 

•マウスモードでは、通常のク IJ ック、ダ 
ブルク U ックなどのマウス操作に加えて、 
複数の指で操作するジエスチャー機能に 
も対応しています。詳しくは、『取扱説明 
書』（付属の冊テ）を参照してください。 

Q 背景は変更できます 


マウスモード 






•背景は、お好みの画像に変更でさます。 
また、マウスモード時に時計/カレンダー 
/スライドショーを表示することをでさ 
4 ます。 (0^33 ぺージ） 


を^ 

お気に入り 

U ストから項目 
を選んで、メイ 
ン画面にお気に 
入りの Web ペー 
ジを表示するこ 
とびでさます。 
(陪18ぺージ） 


エンターテ 
イメント 

ゲームなどを楽 
しむことびでさ 
ます。 


脯 

電子辞書 

メイン画面に広 
辞苑や英和/和 
英/国語辞典な 
どの辞書を呼び 
出すことびでさ 
ます。 

(陪20ぺージ） 



電子ブック 


ブック U ストか 
ら本を選んで、 
メイン画面で読 
書びでさます。 
(陪23ぺージ） 





写真をスライド 
ショーで楽しん 
だり、写真に手 
描さイラストな 
どを追加したり 
でさます。 

(陪27ぺージ） 


光センサー液晶パッドでできること 

このパソコンの光センヴー液晶パッドは、クリックやダブルクリックなどのマウス操作ができるマウスモードと、手書き夕字、手描 
さイラスト、読書、辞書検索、写真スライドショーなどさまざまなソフトウェアを起動/操作できるタッチモードとを切り替えて使 
ラことがでさます。 


付属のペンで文字を書さ、メ 
イン画面のテキスト入カエ IJ 
アに文字を貼り付けることび 
できます。（腐=10ページ） 


イラストや文字を手描さし、 
メールや文書に貼り付けた 
り、画像データとして保をし 


数値を入力して、計算したり、 
計算結果を編集中の文書に貼 
り付けたりでさます。 


たりできます。（陪12ぺージ）：（陪17ぺージ） 


手}田きイラスト 


手書さ文字 


液晶パッド(サブ画面) 
















































r モード切り替えと操作案内について J 

モード切り替えボタンを押すたびにマウスモードとタッチモードび切り替わります。 

液晶パッド（サブ画面）には、モード切り替えボタンや左/右ボタンの操作案内び表示されています。 







左ボタンモード切り替えボタンちボタン 


タツナたート 


左ボタンモード切り替えボタン 


タッチモードのとさ 
は、「マウス操作へ」 
と表示されます。 


n 


ちボタン 


マウスモード 


マウスモードのとさ 
は、「タッチ操作へ」 
と表示されます。 


モード切り替えボタンを押すときは 

•モード切り替えボタンは、液晶パッドにおい側を押してください。 



嗔 ご参考 

•タッチモードでは、上記のようなホームメニューのほかに手描さ 
イラストなどの入力画面や、ブック U ストなどのサブメニューび 
表示されます。 

•操作案内に「マウス操作へ」と表示されているとさは、モード切 
り替えボタンを押すと、いつでもマウスモードに切り替えること 
びでさます。ちう一度モード切り替えボタンを押すと、元のタッ 
チモードの画面に戻ります。 

•シャットダウンで電源を切った後、再び電源を入れると、液晶パッ 
ドはマウスモードになります。モード切り替えボタンを押して 
タッチモードに切り替えると、ホームメニューび表示されます。 

•ス IJ ープ/休止状態から復帰したとさは、移行直前に使用してい 
たモード（状態）で復帰します。 
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光センサー液晶パッドのご使用にあたって 


光センサー液晶パッドは、指やペンの形状を光の反射や影で認識し、タッチ操作やペン入力を実現する新しい入出力装置です。 
外光や電好などの周囲の光（主に赤外線）や、指やペンの使い方によっては正しく動作しないことがあります。 


r 使用環境について _ J 

周囲の光の状態は、「赤外線量表示」ウィンドウおよびタスクバー 
の「赤外線量表示」アイコンでご確認いただけます。光（主に赤外 
線）び多いと、操作しにくくなったり、操作できなくなったりします。 
その場合は、「赤外線量表示」を目安に、操作でさる場所へ移動し 
てください。 



※液晶パッドを手のひらや紙などで覆5と、赤外線量表示び「赤外 
線び多い」「赤外線び非常に多い」表示になります。これは、液 
晶パッドび出力する赤外線を手のひらや紙び反射するためです。 
表示び変わってち、マウス操作やタッチ操作び可能なとさはその 
ままお使いください。 

《次のよラな場所では、ご使用いただけない場合びあります。 

• 屋外や窓辺など、外光び強い場所 
(外光の状態によっては、指でのマウス操作のみ可能） 

.電車の中など、明るさび大さく変化する場所 
• 白熱灯や八□ゲンランプなどの近く 

•八□ゲンヒーター、赤外線ヒーター、石油ス I -ーブなどのおく 


r 操作方法について _ ) 

指で操作する場合 

指の形状を認識しやすくするために、指先を付けるようにしてくだ 
さい。 



《次のよラな操作は、正しく認識されない場合びあります。 
• iT \ 先でタッチする 
• 指を水平に寝かせてタッチする 
•指の側面でタッチする 
• 指をすばや<動かす 

ペンで操作する場合 

付属の液晶パッド専用ペンをご使用ください。 

《ペン先の白い部分1；(外では入力は認識されません。 
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パソコン起動後、初めてマウスモードから 
タッチモードに切り替えたときは、ホームメ 
ニューび表示されます。 


タッチモードに切り替えます。 


タッチモードでは、操作の基本となるホームメニュー、手書さ夕字/手描さイラスト/電卓などの入力画面、お気に入りのホームぺ一 
ジ/電子辞書/電子ブック/写真スライドショーを呼び出すためのサブメニューなど、さまざまな画面が液晶パッドに表示されます。 
ここでは、ホームメニューの表示のしかたと画面の操作のしかたについて説明します。 


〇 \\—ムメニユーを表巧る J 

マウスモード画面び表示されているときは、 


Q タッチモードに切り替えたときにホームメ 
' ニュ ー ly がの画面び表示されたときは 

•各種入力画面やブック U ストなどのサブ 


に-- 


-び表示されているとさは、画面 


ち上のをタッチすると、ホームメ 
ニューび表示されます。 

例：ブック U ストの場合 



タツチモードでの基本操作 


(マウスモ—ド) 
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ペンで操作するときは、必ず付属のペンを 
' 使用してください 

•ペン先の白い部分外では、入力は認識 
されません。 


項目び縦に並んでいる場合 

ブック IJ ストなどのように項目び縦に並んで 
いるときは、パッドに2本の指を置さ、上 
または下に動かします。 

/— 約1 cm 離す 


r 隠れている項目を表示ずる J 

ホームメニューおよびブック IJ ストなどのヴ 
ブメニューでは、表示しされない項目びある 
とさは、次の操作で隠れている項目を表示で 
さます。 

項目び横に並んでいる場合 

辞書メニューなどのように項目び横に並んで 
いるときは、パッドに2本の指を置き、左 
またはちに動かします。 


約1 cm 離す 



r 項目を選択する（タッチする ） J 

目的の項目を指または付属のペンで「トン」 
と]回軽くたたさます。 



([画面の操作のしかた 


タッチモードでは、ホームメニュー、3種類 
の入力画面、辞書メニューやブック IJ ストな 
どのサブメニューを指または付属の液晶パッ 
ド専用ペンを使って操作します。 

パッドに指先を付けるようにしてください 

•次のよラな操作は正しく認識でさないこ 
とびあります。 

-爪先でタッチする 
-指を水平に寝かせてタッチする 
-指の側面でタッチする 
-指をすばや<動かす 

2本の指で操作ずるとをには、指と指の間 
' を約1 cm 空けて操作してください 

•指をそろえて操作すると、1本の指での操 
作と誤って認識されてしまうことびあり 
ます。 



ユ I ) (イラスト作成画面) 










































ご参考 

•左ボタンまたはちボタンを押して、ペー 
ジを送ることをでさます。 



左ボタン ちボタン 

〔へー ソをめぐる ) 

電子ブックのページをめくるには、パッドに 
2本の指を置さ、左またはちに動かします。 

約1 cm 離す 



画像を縮小する 


画像を拡大する 


像を拡大する/縮小ずる J 

キャプチャー画面では、パッドに2本の指 
を置さ、指の間隔を広げたり、狭めたりする 
と、画像び拡大/縮ルされます。 


r 写真を回乾ずる _ ) 

写真スライドショー表示中に写真の向さを回 
転することびできます。パッドに2本の指を 
置さ、左ち向またはち方向に指を回転すると、 
写真び90°回転します。 




(キヤプチヤ—画面) 
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@ 付属のペンで最初の文字を書く。 



第1候補 m がの文字び正しいとさは 


Q 必ず付属のペンを使用してください 

•文字入力画面に文字を書<とさは、付属 
の液晶パッド専用ペンを使用します。ぺ 
ンはパソコンの左側面に収納されていま 
す。取り出しちについては、『取扱説明書』 
(付属の冊テ）を参照して<ださい。 

CJ 手書き入力を始める前の準備 

•あらかじめ、メイン画面は、文字を入力 
したい場所にカーソルび表示されている 
状態にしておいてください。 


、 手書をでで字を入力ずる 

紙に字を書くように、付属のペンを使って手書さで文字を入力でさます。読みがわからない漢字や記号、難しい漢字の地名や人名な 
どを入力するときに便利です。また、中国語や韓国語にも対応しています。 





^書き夕字 


中国語や韓国語を入力するには 


曰本招 

1 をタッチして、 

中国据 

|/| 

廷国括 


言語を切り替えてから文字を書さます。 


タッチして言語を切り替える 




メイン画面 


窗 

ぶぺ 

f お巧 

-表赏 


函 


こノ— ムメニユ I ) 


_— U 

(文字入力画面) I 


こ 


Q 夕 



(文字入力画面) 



(文字入力画面) 




力 
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g 文字入力画面を終了する。 




お付 19 Enter 


について 


•テキストボックスに文字び表示されてい 
るとさは、文字入力画面のち上に I 3 BI 
び表示され、文字び表示されていないと 
きはび表示されます。は 


キーボードの 


と同じ働さをします。 


辞書ソフトや 「Internet Explored の検索 
欄などに手書さ文字を入力した後、 

をタッチすると、検索び開始されます。 




第]候補の文 
字びテキスト 
ボックスに表 
示されます。 


Q ご参考 

- 

• 続けて文字を書< とさは手順 2 〜 3 を繰 
り返します。 

•全角-半角合わせて10文字まで、一度に 
入力でさます。11文字目を入力したいと 
さは、いったんにタッチして、書 
いた文字をメイン画面の編集中の文書に 
貼り付けて < ださい。 

•文字を間違えたとさは、訂正したい文字 
のち側をタッチして文宇のち側にカーソ 
ルを表示させた後、をタッチして 
文字を削除し、ちう一度書さ直してくだ 
さい。 


B 書いた文字をメイン画面の編集中の 
文書に貼り付ける。 



メイン画面のカーソル位置に文字 
>び表示されます。 



字 

入 

力 

画 

面 


テキストホッ 
クスの文字び 
消えます。 





昨 本 巧 

P Ac 


貼付 



I 貫 11 
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イラスト作成画面を表示する。 



の表示のしかた 
版7ぺージ） 


Q PC - NJ 80 A をお使いの場合 

•「Windows Live メール」の場合と同じよ 
うに、付属の 「Outlook 2007」にも手描 
さイラストを貼り付けることびでさます。 



カーソル 


•ソフトウェアによっては、 g 占り付けられ 
ない場合びあります。 


Q 必ず付属のペンを使用してください 

•イラスト作成画面にイラストを描くとさ 
は、付属の液晶パッド専用ペンを使用しま 
す。ペンはパソコンの左側面に収納されて 
います。取り出し方については、『取扱説 
明書』（付属の冊子）を参照してください。 

手描きイラストデータの保存先とファイル 
<名について 

•手描きしたイラストは、「ピクチヤ」フオ 
ルダの「手描さイラスト」フオルダに次の 
ファイル名 （ JPEG 形式）で保をされます。 

yyyymmdd-Ol .jpg 

保存曰 保存した順に「01」か5 

連番が付け5れます。 

イラストデータは上書さ保存ではなく全 
て新規で保存されます。例えば、2009年 
8月15日に保をした手描さイラストに 
は、保存した順にに0090815 _01. jpg 」、 
「20090815_02. jpg 」 ……の名前び付けら 
れます。 

Q 手描きイラストの大きさは 

•512 X 384ピクセルです。 


イラストを描いて 、 [Windows 
Live メ ール」や r ワードパッド」 
に貼り付ける 

「Windows Live メール」や「ワードパッド」 
などに手描きしたイラストを貼り付けること 
びでさます。 

Q イラストを描き始める前の準備 

•あらかじめ、メイン画面は、イラストを 
貼り付けたい場所に力ーソルび表示され 
ている状態にしておいてください。 


手描きイラストを作成ずる 

付属のペンを使って、スケッチブックに絵を描くよラに手描きイラストを作成できます。 

作成したイラストは 、 「Windows Live メール」や「ワードパッド」に直接貼り付ける、メールに添付する、保存して年賀状作成ソフ 
卜のイラストに使ラなど、さまざまなシーンに活用できます。また、メイン画面に表示されている画面イメージの一部を取り込んで 
手描きのコメントなどを追加することもできます。 


(ホ—ムメ ニユ I ) 



S 同呂阿 


(イラスト作成画面) 



メイン画面 





































@ 描画エリアに付属のペンでイラスト 
U を描く。 


描画工 IJ ア 


• D (ファイル保を）をタッチすると、 
作成中のイラストを保をでさます。 


描いたイラストをメイン画面の編集 
U 中の文書に貼り付ける。 



メイン画面の力ーソル位置にイ 
ラストびビットマップ形式で貼 
り付けられます。 


①全消去 

描いたイラストをすべて消去します。 

⑥ MB ペン/消しゴム 

タッチするたびにと M び切 
り替わります。 

⑨且 ペン/消しゴムの太さ 

タッチするたびにペンまたは消しゴムの太 
さび変ります。 


□/ 


タッチすると、カラーパレットび表示さ 
れます。好みの色をタッチしてください。 


⑥ HI スタンプ 

タッチすると、スタンプのパレットび表 
示されます。 

種類別に「マーク」、「キャラクター」、「文 
字」の3つのタブに分類されています。 
パレットから好みのスタンプをタッチし 
て選び、スタンプを押したい場所をタッ 
チします。 

Q スタンプを消すには 

•一度押したスタンプを消したいとさは、 
H (消しゴム）で消します。 

⑥ EI フレ-ム 

タッチすると、フレームパレットび表示 
されます。 

パレットの中から、好みのフレームを 
タッチすると、描画工 IJ アにフレームび 
表 7 J \ されます。 

Q フレームを 消すには 

•描画工 U アに表示されているフレームを 
消したいとさは、 EI (フレーム）を 
タッチしてフレームパレットを表示し、 

I フレ-ムぉ d (フレーム消去)をタッチします。 



Q ⑥貪④⑥透 



EB 同呂岡 
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枠内の位置にある画像びイラスト 
作成画面に表示されます。 


キャプチャーした画像に文字やイラ 
ストを追加してメールに添付する 


メイン画面に表示されている画面イメージの 
一部をキャプチャーし（画像データとして取 
り込み)、文字やイラストを加えた後、メー 
ルに添付して送信でさます。 

例えば、待ち合わせ場所を知らせるメールの 
場合、地図上に印と時間を書いてメールに添 
付して送信すると、文章だけのメールより、 
分かりやすいので便利です。 


眶 


この機能を使用する際には、キヤプ 
チャーする画像などの著作権を侵書 
することのないように十分に注意し 
て < ださい。 


Q 画面をキャプチャーする前の準備 

•キャプチャー画面には、メイン画面中央の 
512 X 384ピクセル分び表示されます。あ 
らかじめ、メイン画面の中央にキャプチャー 
したい画面を表示しておいてください。 


イラスト作成画面を終了する。 




%ご参考 

•手順4で law をタッチしたとホ、お 
よび、〇 (メールに添付）または B 
(ファイル保を）をタッチしたとさは、上 
書さ保をではなく全て新規保をされます。 
このため同じイラストび複数保をされる 
ことびあります。 

•手描さイラストデータの保を先とファイ 
ル名については、12ページを参照してく 
ださい。 

•貼り付けたイラストや保をしたイラスト 
を、直接修正することはでさません。 
•次の方法でイラスト作成画面に作成済み 
のイラストを表示すると、線を追加した 
り、スタンプやフレームを追加すること 
びでさます。 

貼り付けたイラストに追記したい場合 
•メイン画面にイラストを表示し、キャプ 
チャー機能を利用してイラスト画像をイ 
ラスト作成画面に取り込むも試 
保存したイラストに追記したい場合 
•フオト機能を利用してイラスト画像をイ 
ラスト作成画面に取り込む 
① ホームメ ニ ューで 「フオト」をタッ 
チする（陪27ぺ_ジ） 

⑨フオルダ U ストで「手描きイラスト」 
フオルダをタッチする 
③追記したいイラスト画像びメイン画面 
に表示されているとさに[手描さイラ 
スト]をタッチする（腐=30ページ） 


写 


メイン画面 


イラスト作成画面} 














































厘 


画像の大きさや位置を調節する。 


I 拡大する 


約1 cm 離す 



2本の指を 
パッドに置 
き、指の間 
隔を広げる 


>縮小する 


2本の指を 
パッドに置 
き、指の間 
隔を狭める 


イラスト作成画面を表示する。 



の表示のしかた 
岐7ぺージ） 


霞 


• をタッチすると、作成中のイラスト 
は消去されます。^をタッチすると、 
画面キャプチャーを中止します。 

付属のペンで文字やイラストを描く。 


表示位置をず5す 

約1 cm 離す 



2本の指をパッ 
ドに置さ、移動 
したい方向(上 
/下/左/ち） 
に指を動かす 



をタッチ J 


作成中のイラス 
卜を保存したい 
ときは、 

をタッチし、 

をタッチ 
て < ださい。 

メイン画面中 
央の画像び表 
示されます。 


]口1 


g ] 画像を確定する。 



キヤソチヤー 
した画像びイ 
ラスト作成画 
面に表示され 
ます。 


Q ご参考 



中 |~ A 




巧 

网 

m 


OK 



迅 


(ホ—ムメニユ ー) 



(イラスト作成画面) (キヤプチヤ—画面) 



E — 同 



















































































































描いたイラストをメールに添付する。 



イラストび自動的に保存されます。 

「手描さイラストデータの保存先と 
ファイル名について 」 (B 易12ページ) 

既定の電子メールプ□グラムとして 
設定されているメールソフトび起動 
し、画像ファイルび添付された新規 
、木 ッセージ作成画面び表示されます。 



モード切り 
替えボタン 
を押す 


ミ 


@ キーボードでメールアドレス、タイ 
トル、本文などを入力し、メールを 
送信する。 

Q 必要に応じてモードを切り替えてください 

• メールアドレス選択やメール送信などで 
マウス操作び必要な場合は、モード切り 
替えボタンを押してマウスモードに切り 
替えてください。 



>手順6でをタッチすると、自動的 
にファイルび保をされています。手順8 
で ISH をタッチすると、同じイラス 
卜び2つ保をされますので、ご注意くだ 
さい。 


「Windows Live メール」の場 
合、この位置に添付ファイル 
び表示されます。 



■iU I を I 

目電 H 

壁靑七 



メ Vン画面 


(イラスト作成画面) 


面 


(イラスト作成画面) 



巧两苗 


呂置阿 


I 置 
















































































電卓で計算する 


電卓を表示する。 



をタッチ 


ホームメ ニュー 
の表示のしかた 
( D 這マぺージ） 


力ーソル 


電 

卓 


•あらかじめ、メイン画面は、計算結果を 
入力したい場所にカーソルび表示されて 
いる状態にしておいてください。 

ド 多 一 _ — 



I 電卓を終了する。 



電卓で計算し、計算結果を 編集 中の夕 書に 貼り付けることがでさます。 
Q 電卓で計算する前の準備 



メイン画面のカーソル位置に計算 
>結果び表示されます。 



E 数字や演算記号をタツチして計算す 

U る。 

g 計算結果を貼り付ける。 




I 7 I 8 7 9 1 【。卜 

[ ZT 互 囚口呂巧 

I I ’ 2 — 「3 

因回 

マりス操作へ 


貼 


函 


(ホ—ムメニユ I ) 




(ホ I ムメニユ- 




















































































隠れている項目を表示するには 


^ご参考 

•お気に入り U ストには 、 「Internet 
Explored の「お気に入り」一「シャー 
プお気に入りメニュー」フォルダのすぐ 
下に登録されているホームページのタイ 
トルび表示されます。 


ホームぺージを呼び出ず 


「Internet Explorer 」 の「シャープお気に入りメニュー」フォルダに登録されているホームページを呼び出すことができます。 
ホームページを閲覧するときは、あ5かじめインターネットに接続しておいてください。 


函 


お気に入りリストを表示する。 


f 91 お気に入りに登録しているホーム 
一 ■ ページを表示する。 


選択したホームページび表示されます。 



(お気に入りリスト) 



メイン画面 


(ホ—ムメニユ ー) 
サブ画面 
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モード切り 
替えボタン 
を押す ^ 


121ホームページを見るためにマウス 
U モードに切り替える。 


お 

気 

に 

入 

じ 

U 

ス 

h 


@タッチモードのときは、マウス操作はでき 
* ません 


• ホームページの IJ ンク先をク IJ ックした 
り、画面をスク□ールするとさは、マウ 
スモードに切り替える必要びあります。 




Q タッチモードに戻ると… 

• 手順4のマウスモードからモード切り替 
えボタンを押してタッチモードに戻ると、 
お気に入り U ストび表示されます。ホー 
ムメニューを表示したいとさは、画面ち 
上のをタッチしてください。 


[4] ホームページを見終わった5、 

^一 ^ 「Internet Explorer 」 を終了する。 



ミこ..： 二；ご r :一一 万 

P* り口解）が" a，^ —— ^ ♦インター* HS •モ-ド：祝 み麵， 




メイン画面 



サブ画面 



(マウスモ—ド) 
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舌辛書を引ぐ 


隠れている項目を表示するには 



>1 Q ご購入時に搭載されている S 辛書ソフトは次 
の7つです 

•岩波書店広辞苑 
•学研スーパーアンカー英和辞典 
•学研スーパーアンカー和英辞典 
•学研新世紀ビジュアル大辞典 
•学研漢字源 

•学研パーソナルカタカナ語辞典 
•学研現代新国語辞典 


本の指 
をを/ち 
二動かす 



す^ -の表ののしかた 

一1 lU ! 【巧 

1 ノ ）' y (岐7ぺージ） 



パソコンに搭載されている電子辞書をサブ画面か5呼び出すことがでさます。 

ここでは、付属のペンを使って手書きで夕字を入力して、読みのわからない漢字の意味を調べる方法を説明します。 


置 


辞書メニューを表示する。 


留 


使いたい S 辛書を選択する。 


選択した辞書び表示されます。 




,,側 聊1 asM ims) 

胖巧がかし 

•回 巧 居V □ / -I * - 。 

目;い.い* 1しむ JL 

ち巧の基を成つづりづが1 

鶏 . 

巧巧巧と巧国人ち•的!ちの*!; 

U 開:。 g が巧 f 主ぶ号， し 

1占 9 代おを 31 ぃ(国押を 眷き巧' 

田をりお«のけけ方(国なさ宝！ 

由丰巧の嚇きち(闲玄で巧ぷ吉1 

巧巧招ビジュアル大巧典 S 

発行巧田会を学留巧ち巧： 

にに akken 2003-2009 

因 




圧 ; 





巧ぺ—ジへ 



爵書メニユ— 


(ホ—ムメニユ I ) 
サブ画面 


3 



(文字入力画面) 


メイン画面 



















































付属のペンで調べたい単語を書き、メイン画面に文字を貼り付ける。 


g 入力した文字で検索する。 



Q 学研の辞書で調べるときは 



一 


\ 



»文字入力画面に文字を書<とさは、付属 
の液晶パッド専用ペンを使用します。ぺ 
ンはパソコンの左側面に収納されていま 
す。取り出しちについては、『取扱説明書』 
(付属の冊テ）を参照して<ださい。 


•文字は手書さエ U ア（上記ホ枠2力所） 
内に1文字ずつ書さます。手書さエ U ア 
に文字を書< と、文字び認識されるたび 
に文字候補び表示され、第1候補の文字 
びテキストボックスに表示されます。詳 
しくは、「手書さで夕字を入力する」 

10ページ）を参照してください。 


をタッチして文字を貼り付ける 
と、検索候補び表示されます。 を 

タッチすると、文字び確定され、ちう一 
度 をタッチすると、意味び表示さ 

れます。検索候補び複数表示されている 
とさは、キーボードの m または m で、 
見たい項目を選択してください。 


21 



巧ぺ—ジへ 


メイン画面 



サブ画面 


(文字入力画面) 



























































^ メイン画面の開いている画面を閉じるには 

•モード切り替えボタンを押して、マウス 
モードに切り替えてから、画面ち上の 
または X をク U ックしてくださ 
い。 



モード切り 
替えボタン 
を押す 
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^広辞苑で調べるとさは 

•133をタッチして文字を貼り付けた後、 
をタッチすると文字び確定されま 
す。ちう一度 をタッチすると検索 

候補び表示されます。キーボードの m 
または m で見たい項目を選択後、もう一 
度 をタッチすると、検索結果画面 

び表示されます。 


苗 


メイン画面 



(文字入力画面) 

サブ画面 



(マウスモ—ド) 



(ホ—ムメニユ ー) 



















































-apil 

お 


③本をタッチ 



電子ブック) 
をタッチ 


ホームメ ニュー 
の表示のしかた 
胸7ぺージ） 


約1 cm 離す 



2本の指 
を上/下 
に動かす 


>ブック U ストには、「ブンコビユーア」の 
書庫に登録されている電子ブックび表示 
されます。 

»新たに電子ブックを追加登録することち 
でさます。 

「ブックリストに新しい本を登録する」 

25ぺージ） 





隠れている項目を表示するには 


電子ブックを読む 


ブックリストか5本を選び、サブ画面でページをめくりなが5メイン画面で本を読むことができます。 


函 


ブックリストを表示する。 


ブックリストか5読みたい本を選択 表示されているメッセージの内容を 


よく読み、メッセージ画面を閉じる。 



メイン画面 


(ホ—ムメニユ I ) 
サブ画面 



『 iso 310 P 

--.g-pi ___ y 
(ブック u スト) 
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次ぺージへ 


本を並べ替える 

•本の並びは、履歴順またはタイトル順に 
並べ替えることびでさます。 


I 



本の指を左 
ちに動かす 



•約 1 cm 離す 


•本は開いたままの状態でブック U ストび 
表示されます。ブック I 」スト左上の D 
をタッチすると、ページめくり画面に戻 
ります。 

閉じた本を再び開くと 

•本を閉じた後、再びブック U ストで本を 
タッチすると、前回開いていたページび 
表 7 J \ されます。 


または 


をタッチ 


曲 


ページをめくって、本を読む。 


面 


本を閉じる。 


面 


ホームメニューに戻る。 


タイトル順 


r ®® 頃 


戻る 


本を閉にる 


(ぺ I ジめくり) 


Q 夕 



(ブックリスト) 





(ぺージめくり) 

サブ画面 




• wtt r 

f % • 


• <い♦寒（■禱 • f ♦ 

• ’ * • • # 

? ミ #*, ろ 2* 


メイン画面 





























































メイン画面に SpaceTown フッ 
クスのホームページび表示され 
、，ます。 


をタッチ 


ブックリストを表示する。 



(電子ブック) 

ツチ 


ホームメ ニュー 
の表示のしかた 
版7ぺージ） 


fp I SpaceTown ブックスのホームぺ一 
U ジを表示する。 


ブックリストに新しい本を登録 
する_ 

SpaceTown ブックスのホームぺージから電 
テブックをダウン□ー ドし、ブック IJ ストに 
追加登録することびでさます。 

ダウン□ー ドずる前の準備 

•あらかじめインターネットに接続でさる 
状態にしてから次の手順に従って、電子 
ブックをダウン□ー ドして<ださい。 

Q ブックリストに登録できる電子ブックは 

• 「ブンコビューア」で表示可能な！;(下の形 
式の書籍ファイルのみブック U ストに登 
録でさます。 

- XMDF 形式（拡張テ . zbf ) 

-テキスト形式(拡張テ . zbk /. txt /. text ) 
※上記形式の書籍ファイルでも「ブンコ 
ビューア」で表示でさない場合びあり 
ます。 



SpaceTown ブツクス 



メイン画面 (ブック U スト) 



(ホ—ムメ ニユ I ) 
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モード切り 
替えボタン 
を押す 4 


ホームメニューに戻ってか！5、マウ 
U スモードに切り替える。 


SpaceTown ブックスのホームペー 
U ジか5書籍をダウン□ー ドする。 

ダウン□ードでさる書籍には、有料の 
わのと無料のちの（試し読み）びあ 
ります。書籍の購入手続さやダウン 
□—ド方■法については、 SpaceTown 
ブックスのご利用方法のページを参 
照してください。 

Q 「ファイルのダウン□—ド」画面では[保存] 
' を選択してください 

•「ファイルのダウン□ード」画面で、[保 
を]をク U ックすると、「名前を付けて保 
を」画面び表示されます。ファイルの保 
を場所を指定し、[保を]をク U ックしま 
す。ご購入時の設定では、ダウン□ー ド 
した書籍ファイルは「ダウン□ー ド」フォ 
ルダに保をされます。 

@ダウン□ー ドした書籍ファイルを開 

書籍び表示された状態で「ブンコ 
ビューア」び起動し、ごを意画面び 
表示されます。 

「ブンコビューア」で開いた書籍は自 
動的に「書庫」に登録され、サブ画 
面の「ブック U スト」に表示されます。 


@ 「ごま意」の内容をよく読み、 [0 K ] を 
クリックする。 


@ 画面ち上の 
を閉じる。 


をク U ックして本 


ブックリストか5本を削除したいときは 

•「ブン〕ビユーア」の「書籍」から本を削 
除すると、ブック U ストからち本び削除 
されます。「ブンコビユーア」の使い方に 
ついては、ヘルプを参照してください。 
「ブンコビユーア」のヘルプは、 © (ス 
タート）をク IJ ックし、「すべてのプ□グ 
ラム」一 「 SHARP ブンコビユーア」一「へ 
ルプ」をク U ックすると表示されます。 




(ブックリスト) 


26 




























巧ページへ 



①表示時間 
のボタン 
をタッチ 



約1 cm 離す 



2本の指 
を左/ち 
に動かす 


»フォルタ IJ ストには、「ピクチャ」フォル 
ダおよび「パブ IJ ックのピクチャ」フォ 
ルダにある JPEG 画像の入ったフォルダび 
表示されます。階層化されているフォル 
ダ内に」 PEG 画像びある場合、そのフオル 
ダちフォルダ IJ ストに表示されます。 



隠れている項目を表示するには 


写真スライドショーを楽しむ 


パソコンに保存されている写真を順番に表示することができます。 


函 


写真のフオルダリストを表示する。 


留 


写真の表示時間を選択し、表示したい写真び保存されているフォルダを選択する。 


に 

(フオルダ U スト) 


考 

参 

ご 

Q 夕 



(フオルダ U スト) 


メイン画面 


(ホームメニユ I ) 
サブ画面 


(フオルダ U スト) 
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写真び切り替 
わると同時 
に、写真 U ス 
卜の縮ル写真 
もスク□ール 
しよ9 〇 


フオルダ内 
の写真び縮 
ル表示され 
9 0 



>写真 U ストの中央に縮ル表示されている 
写真びメイン画面に表示されます。 

>写真 U スト左上の11をタッチすると、 
スライドショーを一時停止することびで 
さます。スライドショーを再開するには、 
UJ をタッチします。 


パッドに2本の指を置 
き、左またはちに動かし 
てスライドショーを開始 
したい写真を写真 IJ ス 
卜に表示し、写真をタツ 
チしてください。 


メイン画面全体に、選択したフォルダ内の写真び撮影曰順に表示されます。 [5] スライドシヨーを終了ずる。 

スライドショー表示中は、あらかじめ BGM として用意されている音楽び流れます。 U 


特定の写真か5スライドショーを開始したいときは 



Samole Pictures 


(写真 u スト) 



(写真 u スト) 


町 s 

|„断 

席 ji 



(写真 U スト) 

サブ画面 


考 

参 

ご 

Q 夕 







































f 回転したい 
，方向に指を 
動かす 


写真の向きを修正するには 

向さを変えたい写真びメイン画面に表示され 
ているときに、パッドに2本の指を置き 、左 
方向または右ち向に指を回転すると、写真を 
90°回転させることびでさます。 


jjj ホー ムメ ニューに 戻る。 


Q メモリーカードの写真を取り込むには 

•フォルダ U スト左上の[メモ U —カード 
取込]をタッチすると、メモ U —カード 
内に記録されている写真 （「 DCIM 」 フォ 
ルダ内の」 PEG 画像）を取り込むことびで 
さます。取り込まれた写真は、撮影曰付 
毎のフォルダに分類された状態で「ピク 
チヤ」フォルダ内に保をされます。 


をタッチ 


•メモ U —カードの 「 DCIM 」 フォルダじ(外 
に保をされているデータは取り込まれま 
せん。 

Q 好きな巧を BGM で流したいときは 

• BGM として流したい曲を MP 3 形式でパ 
ソコンに取り込み、「ミュージック」フォ 
ルダにファイルを直接保をします。 

•「ミュージック」フォルダに MP 3 形式の 
音楽ファイルを保をすると、あらかじめ 
用意されている BGM に追加して再生され 
ます。再生不要な曲は「ミュージック」フォ 
ルダから削除、または別のフォルダに移 
動して < ださい。 
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付属のペンでイラストやコメントを 
U 手描きしたり、 フレーム やスタンプ 
を追力日したりして写真を飾る。 

イラストの入力方法については、 「手 
描きイラストを作成する」 （ C ^12 ペー 
ジ）を参照してください。 

Q 必ず付属のペンを使用してください 

•イラスト作成画面にイラストを描くとさ 
は、付属の液晶パッド専用ペンを使用し 
ます。ペンはパソコンの左側面に収納さ 
れています。取り出しちについては、『取 
扱説明書』（付属の冊テ）を参照して<だ 
さい。 

Q メイン画面で確認したいとをは 

• ■四 j (プレビュー）をタッチすると、イ 
ラスト入力画面に表示されている状態の 
写真びメイン画面に表示されます。 




入 

力 

画 

質 [ 


圖 をタッチ 


II 1[ 


スライドショー表示中の写真に、付属のペン 
を使ってイラストやコメントなどを手描きし 
たり、フレームを付けたりして写真を飾るこ 
とびでさます。 

® スライ ドショーを 表示す る。 （c^27 
ぺージ） 

E 飾りを付けたい写真びメイン画面に 
U 表示され ている ときに[手描きイ ラス 
卜]をタッチする。 



ス 

作 

成 

画 

質 [ 


描画工 U アに写真び表示され 
た状態でイラスト作成画面び 
表示されます。 


]口[ 



Q BGM を消したいときは 

•赴 J + 圧!公（囲）を押して、消音(ミュー 
卜）にします。 

消音（ミュート）にすると、バッテ U — 
切れの警告音ち鳴らないため、ミ主意び 
必要です。兀 I しおす I しは、ちつ一度 
圧互+圧 i 百](困）を押してください。 


スライドショー表示中の写真を 
装飾して保存する 


手描さ 
イラスト 


の B 同呂同 
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をタッチ 


@ファイルを保存して写真リストに戻 
る。 


(%写真をメールに添付したいときは 

•OI (メールに添付）をタッチすると、 
イラスト入力画面に表示されている状態 
の写真び保をされた後、既定の電子メー 
ルプ□グラムとして設定されているメー 
ルソフトび起動し、メイン画面に画像ファ 
イルび添付された新規メッセージ作成画 
面び表示されます。 



写真 U ストに 
戻り、スライ 
ドショーび再 
開されます。 


Q ファイル保存について 

•イラストやフレームなどを追加した写真 
は、元の写真データび保をされていたフオ 
ルダ内に次のファイル名 CIPEG 形式）で 
保をされます。 

元ファイル名 _01 .jpg 

保存した順に「01」から 
連番が付け5れます。 

•手順4で[はい]をタッチしたとさ、お 
よび、(メールに添付）または 口 
(ファイル保を）をタッチしたとさは、上 
書さ保をではな<全て新規で保をされま 
す。このため同じ写真び複数保をされる 
ことびあります。 

Q 写真データび保存されているフオルダの場 
' 所を知りたいときは 

•写真 U ストで[フオルダを開く]をタッ 
チすると、スライドショーび終了し、メ 
イン画面に写真データび保をされている 
フオルダび表示されます。 





(イラスト作成画面) 




(イラスト入力画面) 



章真 U スト) 



(写真リスト) 
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液晶パッドの設定を変更する 


SHARP 液晶パッド設定では、テーマを選んで画面デザインを変更したり、お好みの写真を液晶パッドの背景（壁紙）に設定したり、 
手描きイラストで使用するスタンプや電子辞書を追加したりできます。 


「 SHARP 液晶パッド設定」を起 

\M± _ 


(スタート）をクリックし、「すべて 
のプ□グラム」一 「 SHARP 液晶パッド 
設定」- 「 SHARP 液晶パッド設定」を 


クリックする。 

に HARP 液晶パッド設定」画面び表 
示されます。 


テーマを 変更する 


テーマを選ぶだけで、背景（壁紙）やホームメ 
ニューのアイコンなどをテーマに沿ったデヴイ 
ンにまとめて変更することびできます。ご購入 
時は、スタンダードに設定されています。 

テーマごとに変更される内容 
•ディスプレイ（メイン画面）の背景 
.液晶パッド（サブ画面）の背景 
•マウスモード時に指の動さに合わせて動く 
キャラクター 

•ホームメニューの5つのアイコン 
「お気に入り」、「電子辞書」、「電子ブック」、 
「フオト」、「エンターテイメント」 


I ]夜晶パッドの背景を変更する ) 

液晶パッドの背景（壁紙）をお好みの画像に 
変更でさます。ここで設定した背景は、マウ 
スモードおよびタッチモードの両方の画面の 
背景となります。 

また、マウスモード時は、壁紙の代わりに時 
計やカレンダーを表示したり、お好みの画像 
をスライドショー表示にすることもでさま 
す。 

fTl 「 SHARP 液晶パッド設定」画面の「背 
U 景」タブをクリックする。 

W T をクリックし、 r ファイル選択」をク 
U リックする。 
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® 「 SHARP 液晶パッド設定」画面の 
「テーマ」タブをクリックする。 


[画像参照]をクリックする。 

Ur 開く」画面び表示されます。 


[ bI t をクリックし、お好みのテーマを 
U クリックする。 

「テーマ変更確認」画面び表示されます。 

内容をよく読み、[はい]をクリックす 
る。 

[41[0 K ] をクリックする。 

U 「 sharp 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 


西 


背景に設定したい画像ファイルを選 
択し、欄く]をクリックする。 


[51 [〇のをクリックする。 

U に harp 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 












マウスモードの背景に時計/カレン 
ダー/スライドショーを表示ずる 


® 「 SHARP 液晶パッド設定」画面の「マ 
ウスモード」タブをクリックする。 

@ 「ガジエット」欄の T をクリックし、 
「時計」、 r カレンダー」または「スライ 
ドショー」をクリックする。 

「時計」および r カレンダー」を選択し 
U たときは、手順7に進む。 

「スライドショー」を選択したときは、 
手順4に進む。 

@ [フオルダ参照]をクリックする。 

「フオルダの参照」画面び表示されます。 

® スライドショーにしたい画像び保存 
されているフオルダを選択し、 [0 K ] 
をクリックする。 

[^必要に応じて、画像を切り替える時 
U 間 (スライ ド表示間隔)を設定する。 

® [0 K ] をクリックする。 

に HARP 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 

ご参考 

•タッチモードの背景と同じ画像を表示す 
る設定に戻すには、手順2で「なし」を 
選択してください。 


手描きイラストで使用するスタン 
プを追加/削除ずる 

イラスト作成画面で使用するスタンプの画像を 
追加/削除でさます。 


r スタンプを追加ずる _ ) 

® 「 SHARP 液晶パッド設定」画面の r ス 
タンプ」タブをク U ックする。 

登録されているスタンプのアイコン 
び U スト表示されます。 

[追加]をクリックする。 

Ur アイコンと名前の登録」画面び表示 
されます。 

^ T をクリックして「マーク」、「キャラ 
U クター」、「文字」のいずれかをクリッ 
クする。 

@ [参照]をクリックする。 

「開く」画面び表示されます。 


r 追加したスタンプを削除ずる J 

W 「 sharp 液晶パッド設定」画面の r ス 
U タンプ」タブをク U ックする。 

登録されているスタンプのアイコン 
び U スト表示されます。 

W 削除したい画像のアイコンをクリック 
U して 選択し、[削除]をクリックする。 

「登録削除の確認」画面び表示されます。 

[0 K ] をクリックする。 

U U ストから画像び削除されます。 

W [0 K ] をクリックする。 

U に harp 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 

Q ご参考 

•ご購入時に登録されているスタンプは、 
削除でさません。 


面 


スタンプとして追力日したい画像フアイ 
ルを選択し、欄く]をクリックずる。 


@ スタンプの名前を入力し、 [0 K ] をク 
リックする。 

追加した画像びリストに表示されます。 


W [0 のをクリックする。 

U に harp 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 


33 













ニューの表示を変更する ) 

ホームメニュ ー/ 辞書メニュ ー/ エンターテイ 
メントメニューの表示順序を変更したり、あま 
り使わない項目を非表示にしたりでさます。ま 
た、新たに項目を追加することわ可能です。 


r メニューの表示順を変更する ) 

® 「 SHARP 液晶パッド設定」画面の 
「ホームメニュ ー 」、「辞書メニュ ー 」、 
「エンターテイメントメニュー」のい 
ずれかのタブをクリックする。 

E 順番を変更したい項目をクリックし 
U て選択する。 

卜前に移動]または瞧ろに移動イ 
U をクリックして表示順を変更する。 

[41[0 K ] をクリックする。 

U に harp 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 

r よく使う項目だけを表示する ) 

® 「 SHARP 液晶パッド設定」画面の 
「ホームメニュ ー」、 rs 辛書メニュ ー 」、 
「エンターテイメントメニュー」のい 
ずれかのタブをクリックする。 


画 


非表示にしたい項目の左にある匹_ 
をクリックして、チェックマークを 


外す。 

び iri に変わります。 


な]!:〇のをクリックする。 

U に harp 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 


〔)(ニューに項目を追加する 


® 「 SHARP 液晶パッド設定」画面の 

「ホームメニュー」、 rs 辛書メニュ ー 」、 
「エンターテイメントメニュー」のい 
ずれかのタブをクリックする。 

W [追加]をクリックする。 

u 「 アイコンと名前の登録」画面び表示 
されます。 

実行したいソフトウェア、表示する 
U アイコン、および名前を設定し、 [ OK ] 
をクリックする。 

追加した項目びリストに表示されます。 

翻訳サイトなどのホームページ （ URL ) も 
<登録でをます 

•辞書メニューに翻訳サイトや辞書サイト 
などの URL を登録しておけば、辞書メ 
ニューの項目をタッチすると液晶パッド 
の表示び手書さ文字画面に変わるので、 
手書さで文字を入力するとさに便利です。 


[41 [ OK ] をクリックする。 

U に harp 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 


〔追加した項目を削除する ) 


fTl「SHARP 液晶パッド設定」画面の 
~「ホームメニュ ー」、 rs 辛書メニュ ー 」、 
「エンターテイメントメニュー」のい 
ずれかのタブをクリックする。 

W 削除したい項目をクリックして選択 
U し、 [編集] をクリックずる。 

「アイコンと名前の登録」画面び表示 
されます。 


厘 


[削除]をクリックする。 

「登録削除の確認」画面び表示されま 


す。 


曲採 


] をクリックする。 

卜から項目び削除されます 


[51 [〇のをクリックする。 

U に harp 液晶パッド設定」画面び閉 
じます。 
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故障かな？と思った s 


モードび切り替わ！5ない I 

モード切り替えボタンは、液晶パッドに近い側を押 
巧してくださし、。 （岐 5ページ） 

ようこそ画面び表示されているときは、 Windows 
^に□グオン後、モードを切り替えてください 

ようこそ画面 （ Windows に□グオンする際に表示され 
る画面）でユーヴーアカウントをク U ックし、必要に応 
じてノてスワードを入力して Windows に□グオンしてく 
ださい。 

Windows び完全に起動するまでお待ちください 

^ Windows 起動処理中、ス U -プ/休止状態からの復帰 
処理中はしばらくお待ちください。 

文字を手書きできない/イラストを手描きできない I 


マウスポインターが動かない/クリックでさない I 

タッチモードになっていませんか 

す D モード切り替えボタンを巧し、マウスモードに切り替え 
てください。 

〇マウスモード時にマウス操作びでさないとさは、モー 
^ド切り替えボタンを2回押してください 

マウスモードになっているとさにモード切り替えボタン 
を1回押すとタッチモードになり、ちラー度押すとマウ 
スモードに戻ります。再度マウスモードに切り替えるこ 
とで、動作び改善されることびあります。 

「©タッチ操作、マウス操作、ペン入力できない/ 
^液晶パッドび動作しなくなった」 

次ページ）を参照してください 


Qk 手書き文字や手描きイラストは、付属の液晶パッド 
%専用ペンを使用してください 

液晶パッド専用ペン外のペンは使用でさません。 

^ご参考 

• ペン先の白い部分！;(外では、入力は認識されません。 

「0タッチ操作、マウス操作、ペン入力できない/ 
yi ) 液晶パッドび動作しなくなった」 

次ページ）を参照してください 
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液晶パッドを指でうまく操作できない 


〇指で操作する場合は、パッドに指先を付けるように 
%してくださぃ 

パッドには指先を付けるようにして操作してください。 
マウス操作時には、パッドに指先を付けて滑らせるよラ 
にするとスムーズに操作でさます。 

^ご参考 

•次のよラな操作は正しく認識でさないことびあります。 

-爪先でタッチする 
-指を水平に寝かせてタッチする 
-指の側面でタッチする 
-指をすばや<動かす 

Qk 2本の指で操作するときには、指と指の間を約 1 cm 
^空けて操作してください 

指をそろえて操作すると、1本の指での操作と誤って認 
識されてしまうことびあります。 
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タッチ操作、マウス操作、ペン入力できない/液晶パッ 
r ドび動作しなくなった^ _, 

む 液晶パッドに、フィルムを貼り付けていませんか？ 

%プライバシーフィルム（視野角制御フィルム）や傷/巧 
れ防止用のフィルムを貼り付けると、液晶パッドび正し 
く動作しなくなります。 

¢1 メイン画面に表示されている r 赤が線■表示」ウィ 
^ンドウを確認してください 

液晶パッドに当たる外光や照明の状態によっては、液晶 
パッドの操作びしにくくなった0、操作でさなくなった 
りすることびあります。その場合は、メイン画面の「ホ 
外線量表示」ウィンドウを目安に、操作でさる場所へ移 
動してください。なお、「赤外線量表示」ウィンドウを 
閉じているとさは、タスクバーの「赤外線量表示」アイ 
コンで確認でさます。 （「使用環境について」 ページ） 

ご参考 

•液晶パッドを手のひらや紙などで覆ラと、赤外線量表示 
び「赤外線び多い」「ホ外線び非常に多い」表示になります。 
これは、液晶パッドび出力する赤外線を手のひらや紙び 
反射するためです。表示び変わってを、マウス操作やタッ 
チ操作び可能なとさはそのままお使いください。 

•次のよラな場所では、液晶パッドび使用でさない場合び 


あります。 

-屋外や窓辺など、外光び強い場所 
(外光の状態によっては、指でのマウス操作のみ可能） 

. 電車の中など、明るさび大さく変化する場所 
-白熱打や八□ゲンランプなどの近< 

•八□ゲンヒーター、赤外線ヒーター、石油ストーブな 
どの近< 









Qk 液晶パッドびまったく動作しなくなったときは、キー 
^ ボードのキーを使ってパソコンの電源を切ってくだ 
さい 


1 1 @ I を押し、 r 一 1を3回押す。 

2 「シ互^トダウン」び選択されていることを確認し、 
を押す。 



3 ® (電源）ランプび消好したことを確認し、10秒 
1^^(上待つてから再度電源を入れる。 


パソコンの再起動では正しく復帰しないことがあります 

• トラブルび起きてパソコンの電源を入れ直すときには、 
いつたんシャツトダウンでパソコンの電源を切つて < だ 
さい。 


タッチした位置とずれて反応する I 

Qk タッチ機能の調整をしてください 

ず0液晶パッド上のタッチした位置と画面の反応位置びずれ 
ている場合は、タッチ機能の調整をします。指での操作 
時のずれとペン操作時のずれは、別々に調整します。 

I モード切り替えボタンを押して、マウスモードに切 
り替える。 

2 © (スタート）をクリックし、「すべてのプ□グラム」 
- 「 SHARP 液晶パッド設定」- 「 SHARP 液晶パッ 
ド設定」をク IJ ックする。 

「 SHARP 液晶パッド設赴画面び表示されます。 

3 「タッチ機能」欄の[指]または[ペン]をク IJ ック 
する。 

「タッチ機能調整」画面び表示されます。 

4 [ OK ] をク IJ ックする。 

液晶パッドにタッチ機能の調整画面び表示されます。 

5 指または液晶パッド専用ペンで、画面の十字の中必 
点をタッチ9る。 

タッチ機能の調整画面び消え、マウスモードに戻り 
ます。 

〇 メイン画面の 「 SHARP 液晶パッド設赴画面の [ OK ] 
をク IJ ックする。 
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Q ) 使い続けていると、液晶パツドび熱くなる 

<21製品の品質上、特に問題はありませんので、そのま 
巧)まお使いください 

液晶パツドを使い続けていると、液晶パツドび熱くなる 
ことびありますび、故障ではありませんので、そのまま 
お使いください。 

かなり熱いと感じたときは 

いったんシャツトダウンでパソコンの電源を切り、パソ 
コン本体を；令ましてください。 

液晶パッドの表示が消える 


Qk ご購入時は省電力設定び働いているため、ディスプ 
%レイびオフのときやスクリーンセーバーび起動して 
いるときは、液晶パッドの表示び消えます。 

液晶パッドの省電力設定を変更したいときは、に HARP 
液晶パッド設赴を起動し（岐32ぺージ)、「オプション」 
タブの「省電力設定」欄で設定を変更して<ださい。 

Qk マウスモード時に液晶パッドの表示び消えるときは、 
^液晶パッドの設定を確認してください 

「 SHARP 液晶パッド設赴を起動し （ D を32ぺージ)、「才 
プション」タブで、「マウス操作」欄の「マウスモード 
時に液晶パッドの表示を消す」にチェックマークび付い 
ていないか確認してください。 
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液晶パッドの表示がおかしい/ホームメニューなどび 
r 正常に表示されない__, 

モード切り替えボタンを押して、いったんマウスモー 
で）ドに切り替えた後、再度タッチモードに切り替えて 
みて < ださい。 

シャットダウンでパソコンの電源を切り、10秒、 m 上 
T 2) 待ってか5再度電源を入れてください。 

液晶パッドび動作しないとさは、キーボードのキーを 
使ってパソコンの電源を切ってください。 

1 [ W ] を押し、 W を3回押す。 

之「シャットダウン」び選択されていることを確認し、 
を押す。 

3 ® (電源）ランプび消打したことを確認し、10秒 
待ってから再度電源を入れる。 

(\ 「 SHARP 液晶パッド設定」をご購入時のが態に戻し 
で)てくださぃ。 

ホームメニューなどび正常に表示されなくなったとさ 
は、次の手順に従って 「 SHARP 液晶パッド設赴を初 
期化してください。 

I モード切り替えボタンを押して、マウスモードに切 
り替える。 

2 © (スタート）をク IJ ックし、「すべてのプ□グラム」 
-に HARP 液晶パッド設定」- 「 SHARP 液晶パッ 
ド設定」をク IJ ックする。 

「 SHARP 液晶パッド設赴画面び表示されます。 

3 「オプシヨン」タブの[初期値に戻す]をク IJ ックする。 
「初期化確認」画面び表示されます。 















4 [はい]をク u ックする。 

「 SHARP 液晶パッド設赴画面び再起動されます。 

5 [0 K ] をク IJ ックする。 

「 SHARP 液晶パッド設赴画面び閉じます。 




手描きイラストを貼り付けられない 


Qk 画像を貼り付けることびできるソフトウエアかどう 
%か確認してください。 

コピーした画像をペースト（貼り付け）できないソフト 
ウェアには、手描さイラストを貼り付けることはできま 
せん。 


Qk 手描きイラストを貼り付けたい場所にカーソルび表 
^示されているか確認してください。 

「Windows Live メール」または 「Outlook 2007」 ( PC - 
NJ 80 A のみ）に貼り付ける場合、メッセージ本文にカー 
ソルび表示されていることを確認してください。 


手書き文字や電卓の数値を貼り付け！5れない 


Qk 文字や数値を貼り付けたい場所にカーソルび表示さ 
^れているか確認してください。 


12^保存したはずの手描きイラスト/手描きイラスト付き 

「写真が見つからない_ _, 


% 


ホームメニューの 


手描きイラスト 


か！5作成したイラス 


卜は、 r ピクチヤ」フオルダの「手描きイラスト」フオ 
ルタ’内を探してください。 


イラスト作成画面で描いたイラストは、「ピクチャ」フオ 
ルダの「手描さイラスト」フオルダに次のファイル名で 
保存されます。 

yyyymmdd-Ol .jpg 

保存日 保存した順に「01」か S 

連番が付け S れます。 


Qk スライドショー表示中にイラストを追加して保存し 
^た写真は、元の写真び保存されているフオルダ内を 
探してください。 

スライドショー表示中の写真にイラストを手描さして保 
存した場合、そのデータは元の写真び保存されている 
フオルダ内に次のファイル名で保存されます。 

元ファイル名 _0l.jpg 

イ^存した順に「01」か!5 
連番が付け S れます。 

元の写真び保存されている場所びわからないとさは、写 
真スライドショーを表示し、写真 IJ ストで[フオルダを 
開く]をタッチすると、スライドショーび終了し、メイ 
ン画面に写真データび保存されているフオルダび表示さ 
れます。 
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